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GRUPO DESOFMAT
EL ABC DE LA TA

Introduccién:

La Inteligencia Artificial (IA) es uno de los campos tecnolégicos més
revolucionarios de nuestro tiempo. Desde la conduccién auténoma hasta los
asistentes virtuales, la IA estd transformando industrias enteras y redefiniendo
la manera en que interactuamos con la tecnologia. Sin embargo, el verdadero
poder de la TA no radica unicamente en su capacidad para resolver problemas
complejos, sino en la manera en que combina programaciéon avanzada y
matematicas aplicadas para crear soluciones inteligentes.

El ABC de la IA tiene como objetivo servir de guia practica para aquellos
que deseen introducirse en este fascinante campo. A lo largo de estas paginas,
exploraremos los pilares fundamentales de la IA, centrandonos especialmente
en el aprendizaje automatico y las redes neuronales, dos &reas clave para
desarrollar modelos capaces de aprender y mejorar a través de la experiencia.

Para aprovechar al maximo estas guias, el lector debera tener una comprension
bésica de ciertos conceptos matematicos como el célculo y el algebra lineal, que,
aunque no seran explicados en detalle, seran utilizados a lo largo de los ejemplos
y aplicaciones. En lugar de ensenar matematicas, estas guias mostraran cémo
aplicarlas de manera efectiva en el desarrollo de algoritmos y modelos de
IA. De esta manera, aquellos familiarizados con estas dreas podrdn ver cémo
se integran en el contexto de la programacién y la resolucién de problemas reales.

Uno de los enfoques distintivos de E1 ABC de la IA seré el uso de Programacion
Orientada a Objetos con Python para implementar y desarrollar soluciones
de TA. Python ha emergido como uno de los lenguajes preferidos para la IA,
gracias a su simplicidad y a la extensa comunidad de desarrolladores que
han creado herramientas especializadas. A través de una serie de ejercicios y
ejemplos, se mostrara cémo la programacién orientada a objetos no solo facilita
el desarrollo de algoritmos, sino que también proporciona una estructura clara
y escalable para proyectos mas complejos.

Cada guia de El ABC de la TA esta disenada para ofrecer una experiencia de
aprendizaje progresiva. Comenzaremos con los fundamentos de la IA, para
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luego avanzar hacia la implementacién de modelos de aprendizaje automatico y
redes neuronales. A medida que progresemos, veremos cémo la combinacién de
Python y la programacion orientada a objetos nos permite construir sistemas
que aprenden y se adaptan a partir de datos.

Este enfoque pragmaético, orientado en la aplicacién de técnicas avanzadas de
programaciéon y herramientas matematicas, proporcionara a los lectores las
habilidades necesarias para resolver problemas reales en el dmbito de la TA. Ya
sea que estés iniciando en el mundo de la TA o buscando mejorar tus habilidades
en Python y programacién orientada a objetos, ”El ABC de la TA” te ofrece
el conocimiento y las herramientas necesarias para avanzar en este campo de
forma sdélida y préctica.

Bibliografia utilizada en la elaboracion de estas guias:

e José R.Hilera y Victor J. Martinez. “Redes neuronales artificiales.
fundamentos, modelos y aplicaciones”. Edicién publicada por: RA-MA
editorial, Madrid, Espafia. (2000).

e Texto generado por ChatGPT (OpenAl 2025),[modelo de lenguaje de
Inteligencia Artificial]

e Texto generado por Microsoft Copilot (Microsoft 2025), [modelo de
lenguaje de Inteligencia Artificial]

e Texto generado por Google Gemini (Google 2025), [modelo de lenguaje de
Inteligencia Artificial]
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