GERENCIA DEPORTIVA
APLICADA A LOS ESPORTS <.

FRANCISCO A. CANON PEREZ DE LA FUENTE

Abogado, Adm. Deportivo.
Mg. Educacién.
Esp. Alta Gerencia y Desarrollo Deportivo, Esp. Gestion Publica, Esp. Educacién.

Escritor libros:
Politica Publica en Deporte (2017)
Obesidad, Farmacologia, Neurociencias y Politicas Publicas (2017) y
Analisis de |a Politica Puablica en Deporte (2019)
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Pulsa para salir del modo de pantalla completa
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\/ Watch it on Nov 16th at 18:30 (GMT +1)

[J f W motogp.com

The 2018 MotoGP™ eSport Championship is building up to a climactic finale... Catch up on the action so far!

L2 Comparte #PizzaCasaTarradellas
==y con la emocion de MotoGP eSports

VIEW ALL NEWS CALENDAR

BEHEEEERIEN S
2# GER

3# QAT
4% AUT
SEMI 1
5# AUS
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CHARACTERS COMICS MOVIES NEWS

Pulsa para salir del modo de pantalla completa

=k
P o f v 'q;""?V FRANQUICIA INJUSTICE

AWARDS \" BEST FIGHTING GAME
WINNER - 2017

§\\4 GAME IN J U S T . t 2 “‘. BEST OF 2017 WINNER

CADA COMBATE TE DEFINE

INFORMACION DEL JUEGO PERSONAJES MULTIMEDIA COMUNIDAD ESPORTS COMPRAR AHORA INJUSTICE 2 MOBILE

I/E tio III

— IGN 9/10

LEGEND/

DITION
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ACERCA DE v EVENTOS CLASIFICACIONES NOTICIAS v FIFA19 v Comprar FIFA 19 v

Pulsa para salir del modo de pantalla completa

SPORTS

FIFA19 ~
GLOBAL SERIES / @dgrcol

Qualifiers | Playoffs . —
7 Deporte y Recreacion con Vision

Union E-Gamers

COMIENZA UN NUEVO VIAJE

EA SPORTS FIFA 19 GLOBAL SERIES

Ponemos rumbo a la FIFA eWorld Cup 2019 con un ecosistema competitivo que crece a
pasos agigantados con nuevos EA Majors, mas torneos con licencia de todo el mundo, mas
socios oficiales de ligas y una nueva forma de competir online.
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FACTURACION DEL SECTOR DE LOS VIDEOJUEGOS (" Newzoo presentd en su estudio del afio 2017, en el
En % ‘ qgue describe que los beneficios mundiales por los
eSports alcanzaron los 655,3 millones de dodlares en
2017, una cantidad que estd cerca de la que se
estimaba cuando se realizd el informe en 2016 (696,6
millones de ddlares). El crecimiento respecto a los
492,7 millones de ddélares de 2016 es notable.

éDe dénde viene ese dinero? segun Newzoo, el 36%
del total vino por parte de los patrocinadores, una
cantidad que aumentara, segln sus estimaciones, al
4 40/0 46% en 2021. Hablando de predicciones, se espera
! que haya un 24% de ingresos por parte de derechos
de retransmision en 2021 (estando ahora en el 14%).

Fuente: Encuesta DEV 2016. EL PA(S https://newzoo.com

Aproximadamente el 85% de los que ven estos deportes
electrénicos son hombres, y el 15 % restantes mujeres. El 60 %
de todos estos se concentran entre las edades de 18 y 34.
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Industria de los Videojuegos en el Mundo
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$19.78n <~
&nderecol
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$£14.2Bn

China -

Japén (Tokio) —

EE.UU. —, $5.38n

.H IBn

Tencent Sony Microsoft Appla Actreisign Googhe MetEase Mintendo Bandai
Blizzard Mamco

2018, las 25 principales empresas, por ingresos de juegos generaron un total de $ 107,3 mil millones, un aumento de mas del 16%
en comparacion con 2017 .

Esta es la primera vez que superan la marca de los 100 mil millones de dodlares, un hito importante para el mercado.

Analizando especificamente la mayor participacion de Google y Apple en el mercado de juegos y el solido desempefio de los tres titulares de la
plataforma de consola: Microsoft, Sony y Nintendo.
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Industria de los Videojuegos en el Mundo

TOP 10 PUBLIC COMPANIES BY GAME REVENUES

COMPARISON OF 2017 AND 2018 REVENUES (2BMN)
newzoo

@ 2017 Revenues ($Bn)

Apple and Google se _ smoer
estan volviendo

@ 2018 Revenues ($Bn)
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Seny, Micresoft, and
Mintendo all reported
miare than

+30%

growth year on year.

Apple and Googles
growth was

18% and 22%

year on year,
respoctively.

214,28n
mas activos en el
espaCiO del Juego F10.0Bn 98B 39 580
A.0RN
. £7.4Bn #A.0Ar £6.98n
i 26,580 $6.280
i 55, &Lh $5.68n $5.18n 55.38Bn
g $4.3Bn
I 326N i
3 &2 4 52760
+0 Yo 8% Yoy +11% Yo +4% Yo
Tencent Sany Microsoft* Appla* Activision  Google* MetEasa EA Mintendao® Bandal
Blizzard Mamco
Forsgn amchamgn rate on Jaruary | 2008 uwed for UED around
stimates of geme revenues uting quarterty saming necorts in which thess are not specifically wamanted ou
Source: Mewnoo 30

4 | Glohal Games Market Beport | newsoo.com/global-games-market-raport

A Apple y Google siempre les ha ido bien en nuestro ranking de las 25 principales empresas publicas. El sélido y consistente desempeno de los gigantes
de la tecnologia estadounidense es un resultado directo de los ingresos generados por sus respectivas tiendas de aplicaciones, donde ambos se hacen
cargo de cada transaccion Ambas compaiiias revelaron recientemente nuevas iniciativas que ampliaran su participacién en el mercado global de juegos
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Industria de los Videojuegos en el Mundo

REVENUE SHARE PER SEGMENT

OF THE TOP 25 PUBLIC COMPANIES BY GAME REVEMUES | 2017 VS, 2018

newzoo

20%
17% P o
OFe
2017 2008 2007 207 2018
Mobile Console PC

Source: Mewnoo 2008 | Gobal Games Market Beport | newsoo.comSglobsl-games-market-report

:@ $107.3Bn

Total game revenwes of the
tap 25 public companies in
2018, ¥16% year on year

5/10

of the top 10 companies earned
the majority af their revenues in
2018 via console gaming.
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Sony, Nintendo y Microsoft impulsaron el sélido desempefio de la consola. Esto compensd parcialmente el crecimiento de los ingresos mas lento de lo esperado en dispositivos moviles y PC.

Sony generd ingresos de S 14,2 mil millones, un crecimiento interanual de + 41%, el mas alto entre los 10 principales.

Esto no es una sorpresa, ya que hubo una serie de exclusivas de PlayStation 4 con éxito critico y comercial durante todo el afio, incluida el muy aclamado God of War.

Los titulos de terceros de alto perfil como Red Dead Redemption 2 también contribuyeron en gran medida a los ingresos de la compaiiia a través de PlayStation Nethtgk://newzoo.com
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Industria de los Videojuegos en el Mundo

2019 ESPORTS REVENUE STREAMS | GLOBAL

INCLUDIMNG YEAR-OM-YEAR GROWTH
newzoo

$456.7M

+ 54, 5%

$251.3M
+A41.85%

$189.2M

<14.8%

SPONSORSHIP MEDIA
RIGHTS

ADVERTISIMNG

Momzoc's auports everue figures alway
lnaguse, and similar cash-payout concosts, ar woll an revenuns

e | 2010 G

Faporis Market

$103.7M

+224%

MERCHANDISE
& TICKETS

$1.1Bn

2019 total esports revenses,

+26.7% year on year

$95.2M

Ty
3.0%

GAME
PUBLISHER FEES

gazhady rpwwrassy from batting, fanta

Reool

ganarated wikhin gamos
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"El impresionante crecimiento de audiencia y audiencia de Esports es el resultado directo de una experiencia de audiencia atractiva sin ataduras a los medios tradicionales",
dice Peter Warman, CEO de Newzoo. “Muchas ligas y torneos ahora tienen un publico enorme, por lo que las empresas se estan posicionando para monetizar directamente

a estos entusiastas de Esports. Si bien esto comenzo a ocurrir el afio pasado, el mercado se esta expandiendo constantemente en sus primeros aprendizajes.

El resultado: 2019 sera el primer afio de miles de millones de délares para los deportes electrdnicos, un mercado que continuara atrayendo marcas en todas las industrias "
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Industria de los Videojuegos en el Mundo
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ESPORTS AUDIENCE GROWTH &indereol

GLOBAL | FOR 2017, 2018, 2019, 2022
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newzIoo

Asia-Pacific will
account for

. OCCASIOMAL VIEWERS nJS.Tt:LLL 57%

@ =sroRTS ENTHUSIASTS 645M
+14. 0% of Esports
ToTAL HaR R anE Enthusiasts in 2019
AUDITHEE
TOTAL
° AUHEHCE 454”
414 millones de 395M +15.0%
° TGTAL +17.8% e 347M
Interacciones AUBIENEE
33I5M
Super Bowli
2018
297M
https://newzoo.com
2007 2018
"Dhee io rounding. Docasional Viewers (347} and Esporis Enthusiasts (Z37H) add up to B45M. . NAM . EU . APAL . REST OF WORLD

ENewroo | 2015 Giobal Esports Market Aeport
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AL ANO, SE PRODUCEN ENTRE 15 Y 20 TITULOS EN EL PAIS
Videojuegos: una oportunidad

- para la economia nacional ‘7&—/}10?/'&’0/

Economia 11 Ago 2018 - 9:00 PM

Por: Sandra Castro y Juliana Vargas* Deporte y Recreacion con Vision
Colombia es el cuarto consumidor de esta industria en la regién. I

Hablamos con desarrolladores del mercado local para identificar casos de

Union E-Gamers

éxito, asi como problemas comunes que impiden que este sector

adquiera la talla de verdadera indusii. No es extrano que en Colombia exista este gusto por el desarrollo de
videojuegos. De los 50 millones de habitantes que se estima tiene
Colombia, aproximadamente 16 millones juegan activamente. De ese
total, 10 millones son econémicamente activos, de acuerdo con la IGDA.
Somos el cuarto consumidor de este tipo de contenido en Ameérica
Latina, después de México, Brasil v Argentina. Con estos dartos de
consumo no es de extranar que esta industria mueva alrededor de

SRERTE

e P iesooms avion $792.000 millones al ano en Colombia, de acuerdo con cifras de la firma

de consultoria Newzoo.

IGDA: International Game Developers Asociation
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CIFRAS DE LOL 2018

https://lan.leagueoflegends.com/es/news/esports/esports-editorial/cifras-de-la-temporada-2018
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La final fue transmitida en 19 idiomas diferentes
en mas de 30 plataformas y canales de television

24 equipos de 14 ligas calificaron
al Campeonato Mundial 2018

Tencent fiifl

twitch

]
T f

Doy

D YouTube

afreeca™ve
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& TR

OGN

YNEKANG

OPENREC tv

i

g

Jugadores compitieron Nacionalidades Gnicas

g : facebook
en Worlds representadas por los jugadores

3 ChileVision , \;gg

wWWww.unionegamers.com www.indercol.com.co

i P E ializacio
c:ingrr;s:l::ail;oatl n e 0" 2 ’ r’ 6fé’§é"|1s DEL DEPORTE éegﬁuénNClA l ESGWCEHIRBECI(:JCI A
n Umversl(:aderTeelﬁ:ologlca lcbé‘dﬁfciﬁsﬁjglgid D E;nlfo_rmaQ.EdeQcBTE ‘ DEL DEPORTE ,212


http://www.unionegmares.com/
http://www.indercol.com.co/
https://lan.leagueoflegends.com/es/news/esports/esports-editorial/cifras-de-la-temporada-2018

https://lan.leagueoflegends.com/es/news/esports/esports-editorial/cifras-de-la-temporada-2018

Union E-Gamers

La final de Worlds 2018 entre Invictus Gaming y Fnatic
tuvo una audiencia de: -
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 MILLONES

Espectadores tnicos

MILLONES

Méximao de espectadores S
simultaneos
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https://lan.leagueoflegends.com/es/news/esports/esports-editorial /cifras-de-la-temporada-2018
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2018
LEAGUE:
| EGENDS

23y = i 4 -

MILLONES MILLONES MILLONES

Espectadores tnicos Espectadores simultaneos Maximo de espectadores
de la final promedio para la final entre simultaneos
RNG y KingZone Dragon-X

UNA TEMPORADA HISTORICA
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Industria de los Videojuegos en el Mundo
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US $1.500 millones US $344 millones

US $1.600 millones US $448 millones

[La industria de los videojuegos
movilizara US$148.100 millones en
2019
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¢Como nacen?
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Un videojuego o juego de video

Afos 50, Tennis For Two y el Spacewar, no llegaron a comercializarse.

Década de los 70, aparecieron las primeras maquinas y los primeros
videojuegos. Computer Space (1971) o Pong (1972), de Atari, inauguraron las
primeras maquinas recreativas construidas (funcionaban con monedas).

Consolas domésticas, Magnavox Odyssey (1972), y mas tarde la exitosa Atari 2600 o
VCS (de 1977), con su sistema de cartuchos intercambiables.

Por aquel entonces las maquinas arcade empezaron a hacerse comunes en bares y
salones recreativos (matamarcianos o Pac-Man (1980).
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¢:QUE SON-

* Una o mas personas interactuan.

* Dispositivo electrénico, conocido genéricamente como «plataformav,
puede ser una computadora, una maquina drcade, una consola o un
dispositivo portatil (un teléfono movil).

* Dispositivo de entrada, usado para manipular un videojuego se lo
conoce como controlador de videojuego, o mando, y Vvaria
dependiendo de la plataforma (botén y palanca de mando o joystick,
otro podria presentar una docena de botones y una o mas palancas
(mando).

* Los primeros juegos informaticos solian hacer uso de un teclado para
llevar a cabo la interaccién, o bien requerian que el usuario adquiriera
un joystick con un botén como minimo. Interactividad: imagen, audio,
altavoces y auriculares; periféricos hapticos (tacto), producen vibracion
o retroalimentacion de fuerza, usandose a veces la vibracion para
simular la retroalimentacion de fuerza.

* Los videojuegos son, aio por afo, una de las principales industrias del
arte y el entretenimiento.

*Patrick Stack. «History of video game consoles» Time Magazine website 2005
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Deportes electronicos
anglicismo e-sports.

El diccionario Cambridge define e-sport como aquella “actividad de
jugar a videojuegos contra otras personas por internet, a menudo
por dinero, frecuentemente en competiciones organizadas
especiales, seguidas por espectadores a través de este mismo
medio”. Suelen ser torneos de tipo multijugador en los
que participan jugadores profesionales.
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Kelly, Kevin (06/01/93). «Netrek is Mind Hockey on the Net». The First Online Sports Game. Consultado el 11 de noviembre de 2016.
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Ley 181 de 1995
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El deporte en general, es la especifica
conducta humana caracterizada por una
actitud ludica y de afan competitivo de
comprobacion o  desafio, expresada
mediante el ejercicio corporal y mental,
dentro de disciplinas y normas
preestablecidas orientadas a generar valores
morales, civicos y sociales.
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LIGA PROFESIONAL

ERGAMERS

COLOMBIA

COMITE OLIMPICO

O
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Departamento Administrativo del Deporte, |la Recreacion, la Actividad Fisica y el
Aprovechamiento del Tiempo Libre (Entidad gubernamental que regula el deporte en

Colombia).
Entes departamentales.
Entes municipales.

Entes distritales.

Zcolderortes A,:Es

ERGONVE

ARTAMENTAL PARA LA
L DEPORTE DE CUNDINAMJ
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Contexto deportivo internacional
y nacional deportes electréonicos Zndercal

Deporte y Recreacion con Vision

Federacion Internacional de
Deportes Electronicos -

https://www.ie-sf.org/ |eSF

Confederacion Panamericana de
Deportes Electronicos - COPADEL
http://pamesco.org/portal/

International e-Sports Federation

¢LIGAS — CLUBES — FEDERACION?
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Confederacion Panamericana de Deportes Electronicos - PAMESCO Uni6n E-Gamers

Confederacion Americana de Deportes Electronicos - AMCOES
Confederacion Centroamericana y del Caribe de Deportes Electronicos - CACESCO

CONCACERES.

&nderecol
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Confederacion Suramericana de Deportes Electronicos - SAESCO

7'\

laSF

International e-Sports Federation

REME £

FEDERACION MEXICANA DE ESPORTS
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SI-

International e-Sports Federation
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COES

FEDERACION COLOMBIANA DE ESPORTS
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ADMINISTRACION
Desarrollo - Legislacion

Union E-Gamers

-
Privado (IESF) - Estatutos \ %M
eSlF

International e-Sports Federation

Aparece como miembro del Consejo Olimpico de Asia, la
cual es una organizacion deportiva internacional no
gubernamental que esta constituida por los Comités
olimpicos nacionales de los paises de Asia que son

reconocidos oficialmente por el Comité Olimpico
Internacional.

6. Las clases de Membresia del IESF son:
a) Miembros de pleno derecho

b) Miembros Asociados -
c) Miembros afiliados O%O MMITTE
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M Recibidos - franciscoacanon@gn X E Descarga de League of Legends = X G condiciones de uso de lol descar X [ Acerca de - leSF x + - X

&« c & https://www.ie-sf.org/about/#member-nations B &
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leSF Esporis Documentos Estados Miembros Cumbre g erao
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Publico (COLDEPORTES) Resolucién 1440/2007 dtndereol
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Por la cual se fijan los criterios y procedimiento para la vinculaciéon de nuevos
deportes en el Sistema Nacional del Deporte

&) =>coldeportes

ARTICULO 20. CRITERIOS DEPORTIVOS. Al Sistema Nacional del Deporte podran vincularse deportes convencionales,
paralimpicos o autdctonos una vez se evidencie el cumplimiento de los siguientes criterios deportivos:

a) El deporte debe ser reconocido e incluido en el listado oficial de alguna de las organizaciones deportivas internacionales
afiliadas y reconocidas por el Comité Olimpico Internacional, tales como:

laSIF
- Asociacion de las Federaciones Internacionales Olimpicas de Verano, (ASOIF) e erspere et
- Asociacion de las Federaciones Internacionales Olimpicas de Invierno (AIOWF)
- Asociacion de Federaciones Internacionales reconocidas por el Comité Olimpico Internacional (ARISF)

- Asociacion Internacional de Juegos Mundiales (IWGA)

- Asociacion General de Federaciones Internacionales de Deportes (AGFIS/GAISF). O\()@ oLYMPIC :\JY\ :

COMMITTIL
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Publico (COLDEPORTES) Resoluciéon 1440/2007

Por la cual se fijan los criterios y procedimiento para la vinculacion de Unidn E-Gamers
nuevos deportes en el Sistema Nacional del Deporte = ndereol

Deporte y Recreacion con Vision

El deporte debe contar con un organismo deportivo internacional que lo represente, y este a su vez debe estar vinculado
a alguna de las organizaciones deportivas afiliadas y reconocidas por el Comité Olimpico Internacional o Comité
Paralimpico Internacional

t7) =colderortes

El deporte debe contar con una reglamentacién propia, un sistema de juzgamiento acorde con la actividad y unas reglas
de competicion claramente determinadas.

El deporte debe estar estrechamente vinculado a un entrenamiento sistematico y continuado que permita mejorar el
rendimiento deportivo.

El deporte debe ser practicado directamente por seres humanos. En caso de existir participacion de animales, se debe l S‘-
evidenciar la proteccidon del animal y demostrar que lo esencial radica en la actividad humana. e

International e-Sports Federation

La practica del deporte debe desarrollarse con total respeto por el medio ambiente.

El deporte no puede estar basado en practicas de irrespeto a los valores éticos de la sociedad, juegos de azar, juegos no
competitivos, sedentarios o de habilidad puramente manual.

El deporte no debe presentar coincidencias significativas con alguna modalidad o especialidad ya reconocida. < ) ()< )'\l\\ Tf” o

COMMITTE
El deporte debe ser desarrollado en el nivel nacional en una proporcién equivalente a la establecida para la constitucion
de organismos deportivos.
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DERCHO CIVILY COMERCIAL

Union E-Gamers

&nderecol

éQuiénes han desarrollado en Colombia competencias de Video Juegos incluyendo esports? T S ———,

1. Empresas comerciales (Ltda, SAS, etc.). 2

al
DISFRUTA LOS ESPDRTS

IEN VIVO

IDISFRUTAI

2. Entidades sin dnimo de lucro (ESAL).

3. Comunidades de e-gamers (Fanpage y redes sociales). B @l_l]MBlA"
@ ‘,J.IEA REEIDNAI.‘e

4. Empresas internacionales.

Union E-Gamers

PUEEeRLeRH0930 00

&indereol =

Deporte y Recreacion con Vision
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Union E-Gamers

Aspectos a tener en cuenta: Z«-/m’emo/

Deporte y Recreacion con Vision

1. Licencias - marcas registradas — Derechos autor, comerciales y de
explotacion.

Legislacion civil, comercial Vs Legislacion y organizacion deportiva vigente.

Torneos y/o competencias internacionales (Ccial Vs Dptivo).

Torneos y/o competencias locales, regionales y nacionales (Ccial Vs Dptivo).

Categorias de organizadores - desarrolladores — comercializador.

S N H W N

Clubes o equipos organizados en competencias internacionales y Nacional
(Ccial Vs Dptivo).

7. ¢éVideo juegos o esports? (Ccial Vs Dptivo).
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UNION DE E-GAMERS DE COLOMBIA

Union E-Gamers

Gestion e integracion

QR

1.0rganizaciones Deportivas Internacionales.

2.0rganizaciones Deportivas Nacionales.
3.0rganizaciones Deportivas Publicas y privadas del deporte Nacional. COLOMBIA
| eSF COMITE OLIMPICO

4.Empresas comerciales Internacionales y Nacionales. &= A

5.Empresas Desarrolladoras Internacionales y Nacionales.

6.0rganizaciones educativas de investigacion y formacion.

.
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UNION DE E-GAMERS DE COLOMBIA
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El segundo factor es el auge de los deportes electronicos (e-
sports) que son competencias de videojuegos multijugador donde
normalmente los participantes son jugadores profesionales.
Algunos gobiernos como el estadounidense o el aleman
consideran a los jugadores profesionales de videojuegos como
atletas y el Comité Olimpico Coreano concedio el rango de

deporte olimpico a los e-sports.
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DE TDECORTE ELECTRINICO

Y VIDEOJUEGOS

27 de abril 2019

Informaciéon: www.unionegamers.com
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La Alcaldia de Bogotd invita a toda la comunidad NTD
ainscribirse gratuitamente y participar del

SEAINBRID DISTRITAL
0 m‘sglns TANREHGIRS DEPORTES
BOGOTA WEIDR PARA TODOS

aciony peporie 1DRD

-pg) SalonB
(calle 63 No. 59A " bro- Hore: 100

. yiernes 6 denovie i :
i :ﬂndu 17de noviembre - Hora: 8:00 0.M .
se entreqd cerfificado

Instituto pistrital de Recre

ar:
= p.m.a5:30p.m-
a 5:30 p.m.

Inscribete en
www.idrd.gov.co

Cupos limitados

Congreso Nacional <
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eSports: Fifal8y (ombat XL
Fecha de Torni
Lugar: Kamp A
Valor Inscripc i
Modalidad: Eliminacién sencilla o muerte sibita.
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23,24y25
Pereira, Colombi
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. . Llego La "Union de E-Gamers " (Aficionados y Profesionales),
4 < > AL al la oficial de los "eSports" o deportes electronicos
: para Colombia ®
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FRSE 3: AGOSTO 910" 1. cr ot EEGAMERS

) . Unién E-G:
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Speaker
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11:08 AM
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&= Entrenar Deporte Areandina »
" Entrenamiento Deportivo
Areandina Bogota

Es hora de unirnos a la nueva tendencia del
deporte electronico
v, Mayo 18 y 19
w.criptolatinfest.com
ANDE |
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E & s P 0 R T s Vi mmf"ﬁl_lﬂmm J'rp -
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IO o
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&

iembre 2018
Comercial Santa Fe - Bogota Colombia.
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UNIVERSIDAD
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Contactenos

UNION DE E-GAMERS DE COLOMBIA &indercol

FRANCISCO A. CANON PEREZ DE LA F. e
CEO and Legal Adviser -Director UdE

Abogado — Adm. Deportivo

www.uhionegamers.com

www.indercol.com.co

unionegamers@indercol.com.co L LI

Sede Campestre Calle 221 No. 108-66 - Guaymaral E:E/ANEFE

Cel. 3005263973
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